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1*. a)(2.0) Encontre a malnz resu pe o +2 unidades

unidades no eixo y, depois um escalonamenlo d

rolac3o de +30° elo da maltnz
rrr
ica0 correta po
b) (1.0) Para a figura abaixo, desenhe a casinhana posigao ©

resultante do item 2).

Informagtes: cos(30%) = 0,86 e sen({30°) = 0,50
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Cada guadrado corresponde a | umidade de
largura & | unidade de altha

22 (2,0) Considerando os pontos P1 = (-40, -50), Pz = (80, -80), Pa = (60, 100), encontre
05 pontos sobre a curva quadratica de Bézier com passo de 0.2 para t. Desen heacurvae
os pontos em um gréfico.

3% (0,5) (Poscomp 2017 - Maodificada) No processo de visu alizacao tridimensional, a

regiao do universo que sera recortada e projetada sobre o plano de projecao &
denominada:

A) Projecdo perspectiva.

B) Observador.

C) Sistema de referéncia da camera.
DJ Volume de visao.
E) Plano de recorte frontal.

4%. (0,5) (Poscomp 2016 - Modificada) Assinale a alternativa incorreta que descreve uma

carartarictica da trancefarmacrAcc Aa nraiaran
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l‘:‘" ;:‘ projegio perspectiva
rojegdes isomeélricas S
&) Em uma projegdo paralela. cons ye ocen
delerminada do plano de projecao |etb-warh'a de forma diret
D) O tamanho da projecao perspetri rolecao
proporcional a distdncia desse objeto 89 centro de projé B0:, stz AR4]
E) Uma projegéo perspeciiva pode el representada par AL - o
% = -20, Kmi! = ¢
5% (2.0) Considerande os valores do plano de proje¢ao como s:nd;:;;;-,fannada Belos
ymn = 40 @ ymax = +100, eSCreva 08 passos PATE o recarte d% sgme e, & e
pontos A = (40, 130) e B = (120, 20) seguindcualgam;no de 3 a8  lecao:
os pontos finais caso exista alguma parie do segmenio dentiro do p
- E ntaro
6° (2.0) (PosComp 2011 - Modificado) EM cenas de curppu_tal;ﬂ_ﬂ grafica, F::ni;u;:.ecat?es
realismo visual, @ comum aplicar-se um modelo de llumin agao local c:u._ntat c L aades
nos vértices dos triangulos a partir das propriedades de reflexao do objeto, P p
dades da(s) fonte(s) de lUZ. " "4

gecmetricas do objeto e proprie
Observador -
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Sobre 0s modelos de iluminagao locais, considere as afirmativas a seguir:
A parcela de reflexao especular depende da posigao do observador. R
aproximada pela lei de Lambert, que \
o angulo entre :

I
Il. A parcela difusa ideal de iluminagao pode ser
a superficie & proporcional a

estabelece que a reflexao difusa de um
o vetor hormal a superficie e o vetor diregdo da fonte de lUZ.
ada pelo modelo de Phong, que €s
rficie & proporcional ao cosseno do anguio

enquanto o modelode
\-!
i

tabelece

Ill. A parcela especular pode ser aproxim

i~
gue a reflexdo especular de uma supe
entre o vetor normal e o vetor oposto da fonte de [uz.

'~ IV. O modelo de sombreamento de Gouraud interpola normais,
sombreamento de Phong interpola cores.

Assinale cada afirmativa acima como Falso ou Verdadeiro, ]ustiﬂcandn oeronas
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alternativas falsas.
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